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RETTE DEN PIRATENSENDER!

Eine unerwartete Location, trickreiche Ratsel, ungeahnte
Erleuchtungen und kreative Ideen erwarten die Besucher
im Escape-Room zum Ausleihen.

Die Spieler helfen dem Radiosender Vox Lucis von Pater
Esperanza, der vor der SchlieBung durch General Guerra steht.
Dabei sendet er Schulfunk fur die Kinder von El Paramo. Wer
findet das entscheidende Dokument?

Das Konzept Escape-Room: 1 Raum, 1 Team, 1 Stunde.
Innerhalb der Zeit gilt es, zahlreiche Ratsel zu I6sen und den
Raum zuende zu spielen.

\&@\m LEIH DIR EIN ABENTEUER!

[l Verleih: Unser Escaperoom kann ausgeliehen und in
der eigenen Einrichtung aufgebaut werden. Das
Material ist in drei Kisten verpackt, die gut in einen
Kofferraum passen. Wenn gewunscht helfen wir beim
Aufbau und bei der Einarbeitung der Spielleiter. Fur
den Verleih erbitten wir eine Kostenbeteiligung.

[l Spielbetrieb: Der Betrieb des Escaperooms wird
vom Ausleiher organisiert. Je Spieldurchgang kénnen
zwei bis funf Spieler ab 12 Jahren mitmachen. Dazu
wird ein Spielleiter bendtigt. Man kann den Raum in
der Familie mit Kindern spielen, alle kbnnen aktiv
mitmachen. Auch kleine Gruppen sind moglich.
Inklusive Einfuhrung dauert das Abenteuer jeweils
etwa 60 Minuten.

Spielentwicklung: Sebastian Fiebig, Johannes Feindler
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