
Drei Escape-Games
rund um den Glauben

Credonia



Ein Stapel aus drei mysteriösen Kisten, so beginnt jedes
der drei Escape-Games zum Ausleihen. Alle können zeitlich 
und räumlich unabhängig voneinander gespielt werden.

Was macht die Lupe sichtbar? Was öffnet der Maulschlüssel? 
Was bringt die Murmel ins Rollen? Wer ist Gott? Was ist der 
Mensch? Was ist die Kirche? Für die Rätsel werden Hirn und 
Hand gebraucht. Konzipiert für Firmkurse, Gemeindegruppen 
und Familien: Spielerisch, verständlich und lebensnah.

Das Konzept Credonia: 3 Kisten, 1 Team, 1 Stunde. 
Innerhalb der Zeit gilt es, zahlreiche Rätsel zu lösen und das 
Game zuende zu spielen.

VSG, GLH oder MLD?
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Leih dir ein Abenteuer! 
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Verleih: Unsere Escapegames können ausgeliehen 
und in der eigenen Einrichtung aufgebaut werden. 
Das Material passt in jeden Kofferraum. Vorbereitung 
ist kaum nötig, einfach Hinstellen und Loslegen. Der 
Verleih ist kostenfrei und durch den Innovationsfonds 
des Erzbistums Hamburg gefördert.

Spielbetrieb: Der Betrieb des Escapegames wird 
vom Ausleiher organisiert. Je Spieldurchgang können 
zwei bis sechs Spieler ab 12 Jahren mitmachen. 
Dazu wird ein Spielleiter benötigt. Man kann in 
Gruppen oder in der Familie mit älteren Kindern 
spielen, alle können aktiv dabeisein. Wenn alle drei 
Games parallel in verschiedenen Räumen gespielt 
werden, können bis zu 18 Personen
mitmachen.

Ausleihanfrage
Pastoralreferent Sebastian Fiebig
Katholische Pfarrei Sankt Ansgar
Am Mariendom 7 · 20099 Hamburg
fiebig@sankt-ansgar.de


